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START ssssssnsnunnnnnnnnnnnnnnnnio®®
. Passo
, Trotto

: Trotto esteso, in cima all'arena, stop

« Girare 360° a sinistra

s ¥ cerchio a mano sinistra, galoppare verso il centro

s Cambio di galoppo (semplice o al volo)

. % cerchio a mano destra

s+ Galoppo esteso lungo il lato lungo dell'arena (mano destra)

. Raccogliersi e riprendere il galoppo intorno alla parte superiore dell'arena e ritornare al centro
» Rompere al trotto esteso

+ Passo sopra ai pali
Fermarsi e indietreggiare



[SI#A OPES .

RISORSE CHE GENERANO VALORE EQUITAZIONE _ ..

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI

RANCH RIDING PATTERN 2

- —= ~
7 \
— LEGEND —
HA5L0
— \ Passo allLrgats

- = JrOtD
w— w= Troetoalluneats

CEnpon

20000 AllUrgzT

e i sy Indietreggiare
l W Cambio 4 galopps
L e — _
START r s+ s s v s s s v ans®
. Passo
» Trotto

. Trotto esteso

. Galoppo a mano sinistra

s Stop, 11/2 giro a destra

s Galoppo allungato

» Galoppo riunito a mano destra

» Cambio di galoppo (semplice o al volo), continuare il galoppo a mano sinistra

s Passo

o Passo sui pali

+ Trotto

» Trotto esteso

= Fermarsi e indietreggiare
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W Cambin 4t galoppa
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. Passo .
» Trotto a serpentina

: Galoppo a mano sinistra attorno al fondo dell'arena e poi in diagonale attraverso I'arena

.« Cambio di galoppo (semplice o al volo)

. Galoppo a mano destra attorno al fondo dell'arena
s Galoppo esteso sul lato diritto e attorno all'angolo verso il centro dell'arena

. Trotto esteso attorno all'angolo dell’arena
s Raccogliere al trotto
s Trotto sui pali

« Fermarsi, girare di 360° in ciascuna direzione (qualsiasi direzione per prima) (sinistra-destra o
destra- sinistra)

1+ Passo, fermarsi e indietreggiare
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START

Passo

Trotto

Galoppo esteso a mano destra
Galoppo a mano destra

Cambio di galoppo (semplice o al volo)
Galoppo a mano sinistra

Trotto esteso
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Fermarsi, passo laterale a sinistra, passo laterale a destra, 1/2 via

Passo sui pali
Passo

Quadrato al trotto

Fermarsi, girare 360° a sinistra, e indietreggiare
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Troero allurgats
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Galopoo allungzta
Ay Indigtreggiare
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STAHT
L Passo sui pali
» Trotto

3 Galoppo a mano destra

+ Trotto allungato

5. Trotto

5. Galoppo a mano sinistra

7. Cambio di galoppo (semplice o al volo)
s Galoppo allungato a mano destra

s« Galoppo riunito

w Trotto

1. Passo

n. Fermarsi e indietreggiare

i Girare di 360° in ciascuna direzione (qualunque delle due prima) (sinistra-destra o destra-sinistra)
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Passo

Passo sulle barriere
Galoppo a mano destra
Galoppo esteso a mano destra
Trotto

Fermarsi, 1 1/2 giro a destra
Passo

Trotto

Trotto esteso

Galoppo a mano sinistra
Fermarsi e indietreggiare
Passo laterale a destra
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FALED
Pagen allurgats
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w— wm Trockooallurgats
— Ao
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W Cambin 4 galoppa
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W Carnbin d: galoppa

Passo

Trotto

Trotto allungato

Fermarsi e indietreggiare

Passo laterale a destra sulla barriera
1/4 giro a destra, passo sulle barriere
Passo

Galoppo a mano sinistra

Galoppo allungato a mano sinistra
Galoppo raccolto, cambio di galoppo (semplice o al volo)
Galoppo a mano destra

Trotto

Fermarsi, un giro di 360° in ciascuna direzione
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. Passo

1 Passo laterale a sinistra attraverso la prima barriera, passo laterale a 1/2 strada a destra

3 Passo sulle barriere

4 Trotto esteso

5. Trotto

s Fermarsi, girare 360° in ciascusa direzione (qualsiasi sia la 1*) (sinistra-destra o destra-sinistra)
7. Galoppo a mano destra

s Galoppo allungato a mano destra

s Galoppo raccolto, cambio di galoppo (semplice o al volo), continuare al galoppo a mano sinistra

n Passo

1. Galoppo a mano sinistra
v Trotto allungato
s Trotto

1. Fermarsi e indietreggiare
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. Trotto

2 Trotto su due set di barriere

3 Cerchio al trotto, fermarsi e passo laterale a sinistra sulla barriera
. Passo

5. Galoppo a mano destra

5. Cambio di galoppo (semplice o al volo)

7. Galoppo a mano sinistra

s Galoppo allungato a mano sinistra

o Trotto allungato

w Trotto

1 Passo

v Fermarsi e indietreggiare

. Girare di 360° in ciascuna direzione (qualsiasi sia la 1*) (sinistra-destra o destra-sinistra
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*Passsssssssssssssssssssss STAAT

. Passo

»  Trotto allungato

3 Passo

4 Fermarsi, passo laterale a sinistra sulla barriera
s Trotto

5. Galoppo a mano destra

7. Galoppo allungato a mano destra

s Galoppo raccolto e cambio di galoppo (semplice o al volo)
s Galoppo a mano sinistra

u. Fermarsi e indietreggiare

. 1/2 giro a destra

v Trotto
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: N T el
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START \
. Passo

2 Serpentina al trotto

3 Passo

4 Trotto allungato

s Trotto

5. Galoppo a mano sinistra

7. Galoppo sulle barriere

s Galoppo allungato a mano sinistra

s Galoppo raccolto, cambio di galoppo (semplice o al volo)
v Galoppo a mano destra

1. Cerchio al galoppo

v Fermarsi e indietreggiare

. Passo laterale al cancello, spingere con la mano sinistra nel recinto

1. Passo attraverso la mandria, spingere fuori con la mano destra
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1. Passo
» Trotto

3 Trotto sulle barriere, fermarsi

4 Passo laterale a destra sulle barriere
5. 11/2 giro a destra

5. Galoppo esteso a mano destra

7. Galoppo a mano destra

s Trotto allungato

s Galoppo a mano sinistra

u Passo

u Trotto

v Fermarsi e indietreggiare
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. Passo

»  Passo sulle barriere

3 Trotto

+ Serpentina al trotto allungato

5. Galoppo a mano destra

5. Cambio di galoppo (semplice o al volo)
7. Galoppo allungato a mano sinistra, galoppo raccolto
s Fermarsi, 1 1/2 giro in ciascuna direzione
s Trotto

w Camminare verso il cancello

. Spingere il cancello con la mano destra
1. Passo, galoppo a mano sinistra

5. Fermarsi e indietreggiare
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START == = o= — - -
. Trotto

»  Trotto allungato

3 Galoppo a mano sinistra

« Trotto allungato

5. Passo

5. Galoppo a mano destra

7. Trotto

s. Galoppo allungato a mano sinistra

5. Galoppo raccolto, cambio di galoppo (semplice o al volo), galoppo allungato a mano destra, galoppo raccolto
v Trotto
. Spingere il cancello dentro al recinto

con la mano sinistra

» Passo sulle barriere

. Con la mano destra spingere il cancello fuori dal recinto

1. Passo

. Fermarsi, 360° turn in ciascuna direzione (qualsiasi direzione per 1%) (Sin-dx o dx-sin)

6. Indietreggiare
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W Cambic 4 galapps

—_——-t—-—-—_—___-L)

OPTIONAL
CATTLE

Vrzeeze

START

. Trotto allungato

2 Fermarsi, rollback a destra

3 Galoppo a mano destra

« Galoppo allungato a mano destra
5. Trotto

5. Passo

7. Passo sulle barriere

s Passo

s Trotto

. Fermarsi, 360° girare a sinistra
1. Galoppo a mano sinistra

n. Fermarsi e indietreggiare
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LEGEND

1. Camminare almenol5 piedi dal cono di inizio al primo marker,
transizione al trotto, trotto sulla barriera

Transizione al galoppo a mano sinistra e galoppo infondo all'arena
Primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea, galoppo infondo all'arena

Primo cambio incrociato

Seconds cambio incrociate

Galoppo sulla barriera

10. Terzo cambio incrociato

11. Quarto cambio incrociato

1. Galoppo verso il centro dell‘arena, fermarsi e indietreggiare
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Camminare almeno 15 piedi dal cono di inizio al primo marker,
come disegnato, transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo 2 mano sinistra

Primo cambio incrociato

Secondo cambio incrociate

Terzo cambio incrociato

Cerchio e primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea e cerchio

I. Galoppo sulla barriera

1. Galoppo, fermarsi e indietreggiare

=

Bl aul

e =R ]



[SI¥A OPES .

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn EQUITAZIONE _ ..
b

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI

WESTERN RIDING PATTERN 3
WESTERN RIDING PATTERN 3

-+

L] <]
” |
|
L] L] L]
|
- _ B I
% |
3 |
L] L]
|
|
|
|
D] L]
|
|
|
|
D L :
. 5T.II.RT %

LEGEND

1. Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
transizione al trotto, trotto sulla barriera

1. Transizione al galoppo a mano sinistra

1. Primo cambio incrociato

4. Galoppo sulla barriera

5. Secondo cambio incrociato

f. Primo cambio in linea

1. Secondo cambio in linea

§. Terzo cambio in linea

4. Quarto cambio in linea

1. Terzo cambio incrociato

11. Quarta cambio incrociato

12. Galoppo fino al centro, fermarsi & indietreggiare
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LEGEND

1. Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
come disegnato, transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo 2 mano destra

Primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea

Primo cambio incrociato

Secondo cambio incrociato

Terzo cambio incrociato

I. Galoppo sulla barriera

1. Galoppo, fermarsi e indietreggiare
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1. Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo a mano sinistra
Primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea

Primo cambio incrociato

Galoppo sulla barriera

. Secondo cambio incrociato

10. Terzo cambio incrociato

1. Quarto cambio incrociato

12. Galoppo, fermarsi e indietreggiare

AES CE el ST LR Be L3 3

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI



[SI¥A OPES .

TAL
nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn EQUITAZIONE %
“4

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI

WESTERN RIDING PATTERN 6

L

L]

-~

D
T
@
.,>

(s} START .

Camminare per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo 2 mano destra e galoppo sul fondo dell'arena
Primo cambio in linea
Secondo cambio in linea
Terzo cambio in linea
Quarto cambio in linea e galoppo infondo all'arena
Primo cambio incrociato
Secondo cambio incrociato
Galoppo sulla barriera
. Terzo cambio incrociato
. Quarto cambio incrociato
. aloppo verso il centro dell'arena, fermarsi e indietreggiare
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Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
come disegnato, transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo 2 mano destra
Primo cambio incrociato
Seconds cambio incrociate
Terzo cambio incrociato
Cerchio e primo cambio in linea
Secondo cambio in linea
Terzo cambio in linea
Quarto cambio in linea e cerchio
. Galoppo sulla barriera
. Galoppo, fermarsi e indietreggiare
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Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
transizione al trotto, trotto sulla barriera

Transizione al galoppo a mano destra

Primo cambio incrociato

Galoppo sulla barriera

Secondo cambio incrociato

Primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea

Terzo cambio incrociato

Quarto cambio incrociato

Galoppo verso il centro dellarena, fermarsi e indietreggiare
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1. Passo per almeno 15 piedi dal cono di partenza al primo marker,
come disegnato, transizione al trotto, trotto sulla barriera
Transizione al galoppo a mano sinistrato the |ppe left lead
Primo cambio in linea

Secondo cambio in linea

Terzo cambio in linea

Quarto cambio in linea

Primo cambio incrociato

Secondo cambio incrociato

. Terzo cambio incrociato

10. Galoppo sulla barriera

11. Galoppo, fermarsi e indietreggiare
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| pattern di reining saranno quelli indicati nel rule book AQHA.
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RANCH REINING PATTERN 1
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Markers obbligatori lungo iLfence o 3 parete: il giudice deve indicare con i
markers lungo iLfence dell’arena o la parete il centro del pattern.

Cavalcare il pattern come ssgue: Trotto fino al centro dell’arena e stop

l. Completare 3 spins in una direzione. Esitare.

L. Completare 3 spins nella direzione opposta. Esitare.

1. Iniziando a mano destra, completare due cerchi grandi e velod, Cambiare di
galoppo al centro dell’arena.

4, Completare due cerchi grandi & veloci a sinistra. Cambiare di galoppo al centro
dell'arena.

3. Iniziare un cerchio grande a destra ma non chivdere queste cerchio. Corrers
lunge il lato destro dell’arena, passare il marker centrale & completare un roll
back & sinistra ad almeno 20 piedi dal fence o dallz parete, non esitare,

f. Continusre indietro intorno al cerchic precedente ma non chiudere questo
cerchio, Correre lungo il lato sinistro dell’arena e passare il marker centrale 2
completare un roll back 2 destra ad almenc 20 piedi dal fanr= o dalls parste,
non esitare.

1. Continuzre indistro sul cerchio precedents, ma non chiudere questo cerchio.
Correre lunge il lato destro dell’arena e passare il marker centrale per
completare uno sliding stop ad almenc 20 piedi dzlls parete o dal fence.
Indietreggizare di almano 10 piedi. Esitare per dimostrare di aver completato il
pathbern.
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Marker obbligatori lungo iLfence o la parete: il giudice deve indicare

con i marker lungo la parete dell*arena o iLfence il centro del pattern.

Eseguire il pattern come indicato: trottare al centro dell"arena e fermarsi o
rallentare al passo prima della partenza.

1. Iniziando a mano destra, completare due cerchi a destra - il primo grande e
weloce; il secondo piccolo & lento. Fermarsi al centro.

£, Completare 4 spins a destra, Esitare,

3 Iniziando a mano sinistra, completare due cerchi a sinistra — il primo grande &
veloce; il secondo piccolo e lento, Fermarsi al centro.

4. Iniziando a mano destra, completare un cerchic grande e veloce a destra &
cambizre di galoppe al centro dell’arena. Completare un carchio grande =
veloce @ sinistra & cambiare di galoppo al centro dell'arena.

5 Iniziare un cerchio grande & veloce a destra, ma non chiudere questo cerchio.
Correre lungo il Iato destro dell’arena, passare il marker centrale, & complatars
un rell back a sinistra ad almeno 20 piedi dzlls parete o dalfence.

f. Correre lungo il lato sinistro dell’arena, passare il marker centrale, e fare un
roll back a destra ad almenc 20 piedi dalla parete o dal fence,

7. Continuare indietro sul cerchio precedente, ma non chivdere questo cerchio.
Correre lungo il lato destro dell’arena, passare il marker centrale, & completare
uno sliding stop ad almenc 20 piedi dalla parste o dal fence, Esitare per
dimaostrare di avere completato il pattern.
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Marker obbligatorio lungo il fence o la parete: 1l giudice dovra indicare
con i markers sul fence dell'arena o la parete il centro dal pattern. Il giudice deve
anche posizionare | markers sul fance o la parete ad almeno 50 piedi da ciascun
fondo arena.

Esaguire il pattern come seque: Trottare al centro dell’arena e fermarsi o essere
al passo prima della partenza. Iniziare il pattern rivolti verso il giudice.

1. Iniziare = mano destra, completare tre cerchi a destra — i primi dus grandi e
velod: il terzo piccolo e lento. Cambiare galoppo al centro dell‘arena.

1. Completare tre cerchi a sinistra — i primi due grandi e veloci; il terzo piccolo &
lente, Cambiare di galoppo al centro dellarena.

3. Iniziare un cerchio grande a destra, ma non chiudere questo cerchio. Galoppare
oltre il centro dell’arena, passare il marker finale, & completare una sliding stop.

4 Completare 3 1/2 spins a destra.

5. Passare il centro dellarena verso il fondo opposto, passare il marker finale,
completare uno sliding stop.

i. Completare 3 1/2 spins = sinistra.

1. Galoppare indietro verso il centro dell'arena, passare il marker centrale, e
completare uno sliding stop. Indietreggiare di almenc 10 piedi. Esitare per
dimostrare il completamento del pattern.
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Marker obbligatori lungo il Fence o la Parete: Il giudice deve indicare con i
markers lungo |z parete dellarena o del fence il centro del pattern. Il givdice deve
posizionare anche i marker del fonde arena lunge iLfencs o parste ad almeno 50
piedi da ciascun fondo arena.

Eseguire il pattern come segue:

1. Galoppare oltre il centro dell'arena e superare il marker di fonde e completare
uno shiding stop.

1. Completare 3 1/2 spins a sinistra.

1. Galoppare verso il fondo opposto dell’arena, passare il marker di fondo e

completare uno sliding stop.

Completare 3 1/2 spins a destra,

Correre  passando il marker centrale e completare wno shding stop.

Indietreggizre di almeno 10 piedi. Compleate Y% di giro a sinistra; esitare.

i, Inizindo a mano destra, completare due cerchi a destra — il primo piccolo =
lento, il s2condo grande & veloce, Cambiare di galoppo al centro dell’arzna.

1. Completare due cerchi a sinistra — il primo piccolo e lento, il secondo grande &
velore, Cambiare di galoppe al centro dellarena.

B, Iniziare un cerchio grande a destra ma non chiudere guesto cerchio, Galoppare
lunge il lato destrgy dell’arena, passare il marker centrale & completare unc
sliding stop ad almeno 20 piedi dal fenre, Esitare per dimostrare di avers
completato il pattern.

=N o
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Markers obbligatori lungo il fence o la parete: 1l giudice deve indicare con | markers
lungo iLfence dell'arena o la parete il centro del pattern. Il giudice deve anche
posizionare i markers lungo iLfence o la parete ad almeno 50 piedi da ciascun
fondo arena.

Esaguire il pattern come segua:

1. Comers passando il marker centrale & completare uno sliding stop.
Indistregqizra fino 2l centro dell’arena o per almeno 10 piedi. Esitare.

L Completare quattro spin a destra, Esitare.

3. Completare quattro spin & un guarto a sinistra. Esitare. Il cavallo deve essere
rivolto verso iLfence di sinistra.

4. Iniziare a mano sinistra, completare due cerchi a sinistra — il primo piccolo =
lento, il sacondo grande & veloce. Cambiare di galoppe al centro dell“arena.

3. Completare due cerchi a destra — il prime piccolo & lento, il seconde grande =
veloce. Cambiare di galoppe al centro dell’arena.

fi. Iniziare un cerchic grande a sinistra, ma non chivdere questo cerchio. Correre
lungo il lato destro dell’zrena, passare il marker centrale, 2 complatare un
llkack = destra ad almeno 20 piedi dalla parete o dal fence,

1. Continuare indietro lungo il cerchio precedents, ma non chivdere questo
cerchio, Correre lungo il lato sinistro dell'arena, passare il marker centrale, =
completare un rgllhack a sinistra ad almeno 20 piedi dzllz parete o dal fenrce,

B, Continuare indietro sul cerchio precedente, ma non chiudere questo cerchio.
Galoppare lungo il lato destro dellarena, passare il marker centrale, =
completare uneo sliding stop ad almeno 20 piedi dalla parete o dalfence, Esitars
per dimostrare di avers completato il pattern.
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Marker obbligatori lungo il Fence o la parete: Il giudice deve indicare con i
miarker lungo la parete dell'arena o iLfence il centro del pattern. Il giudice deve
anche posizionare | marker lunge iLfence o la parete ad almenc 50 piedi da dasoun
fondo arena.

Completare il pattern come ssgue: Trottare al centro dell’arena & fermarsi o essere
al passo prima della partenza. Iniziare il pattern rivolti verso il giudice.

1. Iniziare a mano destra, galoppare un cerchio & destra. Cambiare di galoppo al
centro dell’arena.

L Completare un cerchic a sinistra. Cambiare galoppe al centro dell’arena.

3. Iniziare un cerchio @ mane destra, ma non chiudere il cerchio. Galoppare
verso il centro dell’arena, passare il marker di fondo arena, e completare uno
sliding stop.

4 Completare 2 1/2 spins = destra.

5. Comrere verso il fondo opposto dell'arena, passare il marker centrale, completare
uno shiding stop.

. Completars 3 1/2 spins a sinistra.

1. Correre passando il marker centrale & completare une sliding stop.
indietreggiare di almeno 10 piedi. Esitare per dimostrare di avere compleatn.
il pattern.
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Marker obbligatori lungo iLfence o la parete: il Giudice deve indicara con
i marker sulla paretz dzll'arena o fence il centro del pattern. Il giudice deve anche
posizionare i marker sul fence o la parete ad almenc 50 piedi da ciascun fondo
arena.

Completare il pattern come segue: Trotto fine al centro dell’arena e fermarsi o
essere a2l passo prima della partenza. Inizizare il pattern rivolti verso il giudice.

1. Iniziare a maneo sinistra, completare due cerchi a sinistra - il prime grande &
velors, il secondo piccolo e lento. Cambiare di galoppo al centro dell’arena.

!, Completare due cerchi a destra — il prime grande e veloce, il secondo piccolo
2 lento. Cambiare di galoppo al centro dell’arena.

3. Iniziare un cerchio a sinistra, ma non chiudere questo cerchio. Continuars
intorno al fondo dell’arena, correre verso il centro, passare il marker di fonde,
e completare uno siding stop.

4. Completare 3 1/2 spins a sinistra.

3. Correre verso il lato opposto dell'arena, passare il marker di fondo e completare
uno sliding stop.

f. Completare 3 1/2 spins a destra.

1. Cormrere passando il marker centrale e fare uno sliding stop. Indietregaiare di
almano 10 piedi. Esitare per dimostrare di avers completato il pattern.
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I cavalli possono accedere al centro al trotto. I cavalli fermarsi prima di
iniziare il pattern. Iniziare al centro dell’arenz rivolti verse la
delimitazione di sinistra.

1. Partendo in galoppo destro, completare tre cerchi verso destra: il primo
piccole 2 lento, il secondo ed il terzo ampi & veloci. Cambiare galoppe in
centro all’arena.

z. Completare tre cerchi verso sinistra: il primo piccole e lento, il secondo
ed il terzo ampi e veloci. Cambiare di galoppe in centro all’arena.

3. Effettuars un semicerchio a dastra &, a metd del lato corto, girare a destra
e galoppare verso il lato opposto passandeo dal centro dell’arena, Dopo
I'ultime marker effettuare un gollhack 2 destra, senza esitara.

4, Tornare verso il lato corto opposto e dopo I'ultimo marker effettuare un
rallhack & sinistra, senza esitare.

5. Proseguire al galoppe coltre il marker centrale ed effettuare uno sliding
stop. Indietreggiare per almeno tra metri. Esitare.

6. Effettuare cingue spin a destra.

7. Effettuare cingue spin a sinistra. Esitare per dimostrare il completamento
del pattern.
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1. Inizizre stando ad almeno & metri dalla delimitzzione dell'arenz; galeppare
diritto lunge il lato sinistre dell'arena, proseguire sul lato corto 2 poi lunge il lato
dastro dell'arena. Dopo il marker centralz effettuare un ggllhagk a sinistra, s=nza
esitare.

2. Procedare in senso inversa, 3 mano sinistra stando 2d almeanc sei metri dalla
recinzione, praseguire sul late corte & poi, lunga il late sinistro dell’arena, dopo
il marker centrale effetbuare un gpllhack a destra, senza esitare.

3. Continuare lunge il lato sinistro fine al marker centrale, dove il cavallo
dovrebbe trovarsi in galoppo destra. Svaltare 3 destra varso il centra dall’arena
g compiere tre cerchi & destra: i primi due ampi & veloci, il terzo piccole & lente.,
Cambizra gzloppo in centro all'arena.

4, Compiere tre cerchi verse sinistra: i primi due ampi e veloci, il tarzo piccolo
e lento. Cambiare galoppo in centro all’arena.

5. Iniziarz un ampio cerchio verso destra che paré non dev'essere chiuso bensi
si procedere seguendo il lato lungo sinistro, stando ad almeno sei metri dalla
recinzione, proseguire lunge il lato corto & lunge il lato destro. Dopo il marker
centrale effettuare uno sliding stop. Indietreggiare di zlmeno tra metri. Esitare.
6. Compiers gquattro spin a destra. Esitarae,

7. Compiere cingue spin a sinistra. Esitare per dimostrare il completamento
del pattern.
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FINISH

I cavalli possono procedera al centro dell’arena al passo o al trotto. Il cavallo
deve procedere al passo od essere fermo prima di iniziarz il pattemn.

Iniziare al centro dell'arena fronteggiands il mure o |z cinta sinistra.

1. Inizizra in galoppo sinistro, completars tre cerchi  sinistra: i primi due ampi
e veloci: il terzo piccolo e lento. Stop al centro dell’arena.

2. Effettuare cingue spin 2 sinistra. Esitare.

3. Prendere il gzloppo destro, completare tre cerchi a destra: i primi due ampi
e weloci; il terzo piccolo e lento. Stop al centro dell’arena.

4, Effettware cingue spin a destra, Esitara,

3. Prendere il galoppo sinistro, percorrere velocemants un ampio cerchic a
sinistra, cambizare gzloppo nel centro dell’arena. Percorrere velocemeants un
cerchioc ampio a destra & cambiare di nuove galoppo al centro dell’arena (figura
a 8).

6. Iniziara un cerchic a siniskra ma, =senza chivderle, procadere sul lato lungo
dellFarena, destro, & dopo il marker mediano effettuare un gllhagk.3 destra ad
almeno & metri dal mure o recinto, senza esitare.

7. Proceders in geloppo 3@ mano destra & dopo il lato corto, costeggiara il lato
lungo. Dopo il marker mediano effettuare un ollhagk a sinistra 2d almeno sei
metri dal muro o recinto, senza esitare.

8. A mano sinistra, dopo il lato corto costeggiare il lato destro dell’arenz &,
dopo il marker mediano, effettuare unc sliding stop ad almenc & metri dalla
recinzione. Indietreggiare per almeno tre metri. Esitare & dimostrazione della
conclusione del pattern.
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FINISH

I cavalli poszono proceders al centro dell'arena zl paszo o 2l trotto. 1l cavalle deve
procedere al passo od essere fermo prima di iniziare il pattern.

Iniziare al centro dell*zrenz frontegoiznde il mure o la cinta sinistra.

1, Effattuare cingue spin a destra.

2, Effattuzre cingue spin 3 sinistra, Esitare.

3. Prandera il galoppe sinistro ed affettuzars tre cerchi a sinistra: i primi due ampi
g valoci; il terzo lento e piccole. Cambiare galoppo nel cantro dell"arena.

4, Effettuzre tre cerchi a destra: i primi dus ampi e veleci; il terzo piccalo e lznto.
Cambiare galoppo nal centro dell’arena.

5. Iniziare un cerchio veloce ed ampic a sinistra ma non chivdarla. Percarrers il
lato destro dell’arenz & depo il marker mediane effettuzre un ggllhack 2 destra ad
almeno sei metri dalla recinzione, senza esitazionsa.

6. Toernare sul semicarchio di prima e dopo il lato corto costeggiare il late sinistro
dell'zrena. Dopo il marker mediane effettuara un golliack & sinistra 2d almenc sai
metri dalla recinzione, senza esitare.

7. Ritormare sul semicerchio lasciato, a mano sinistra e, dopo il lato corto
costeggizre il lato destro dell'zrena. Dopo il marker mediano effettuare wno sliding
stop ad almeno sei metri dalla redinzione. Indistreggiare per almeno tre metri.
Esitare per dimostrare d'aver conduse il pattern.
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1. Procedere in galoppo veloce fine al lato opposto rispetta &l punto di partenza,
oltrepassanda I"ultimo marker ed eszguire un ggllhagk.= sinistra senza esitare.
2, Tormnare al galoppo sul lato di partenza oltre Fultimo marker ed eseguire un
relback a destra, senza esitare.

3. Galoppare di nuowveo in direzionz del fondo dell’arena, e dopo il centro della
stessa eseguire uno sliding stop. Indietreggiare fino al centro dellarena o per
almeno fino a tre metri dz esso. Esitare.

4, Ezeguire cingue sgin @ destra. Esitare,

5. Ezaguire cingue spin ed un quarts a sinistra 4i made che il cavalle si trovi di
fronte alla delimitazione {recinto, murs, 2cc.) sinistra dell'arena, Esitare,

6. Partando in galoppo destro, completare tre carchi a destra: i primi dus ampi 2
velaciy il terzo piccolo e lenta. Cambiare galoppo in centro zllarena.

7. Completare tre cerchi varso sinistra: i primi due ampi & veloci; il terzo piccale
e lento. Cambiare galoppo in centro all’arena.

8. Iniziare un cerchio ampic & veloce verso destra ma non chivderle. Galoppars
diritto sul late destro dell’arena, verso il fondeo della stessa, & dopo il marker
centrale effettuare uno sliding stop ad almenc &€ metri dal mure o stecconata.
Esitare per dimostrara il completaments del percorso.
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I cavalli deveno procedure al centro dellfarena al trotto. Il cavalls deve
procedere al passo od essere farmeo prima di iniziare il pattarm.

Iniziare al centro dell'arenz fronteggiandeo il mure o lz cinta sinistra.

1, Effettuare cinque =pin & sinistra

Z, Effettuare cinque =pin & destra. Esitare.

3. Prenderz il galoppe destro ad effettuare tre cerchi a destra: il prime ampio 2
velors, il secondo piccole 2 lento, il terze di nuovo ampic & veloce, Cambiare
galoppo nel centro dell’arena.

4, Effettuare tre cerchi a sinistra: il prime ampic 2 veloce, il secondo piccolo 2
lanta, il terzo di nuowve ampio & valoce. Cambiare galoppo nel centro dell*arena.

5. Iniziare un cerchic veloce ed ampic 2 destrea ma non chivderlo, Percorrers il
lato destro dell’arenz & dopo il marker mediano effettuare un ggllhagk 2 sinistra
ad almeno s=i metri dalla recinzione, senza esitazione.

&, Tarnarz sul samicerchic di prima & dopo il lato corto costeggiare il lato sinistro
dell’arena. Dope il marker mediano effettuare un ggllback = destra ad almenc
sei matri dalla recinzione, senza asitars.

7. Ritornare sul semicerchio lasciato, a mano destra e, dopo il lato corto
costeggiare il lato destro dell’arena. Dopo il marker medianc effettuare uno
sliding =top ad almens sai metri dzlla racinzione, Indiatraggiare par almane tra
matri. Esitare par dimostrare d'aver concluso il pattern.



[SEEA OPES i

EQUITAZIONE %

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI

RANCH REINING PATTERN 14

D)

START

1, Iniziare il pattern sul late corte in basso. In galoppo veloce procedere in direzicns
dal lato opposto paszande per il centro a, dopo il marker madizno effettuare uno
sliding stop. Indistreggiare fing al centro dell'arana o di almeng tre metri. Esitare.
2, Effetbuzre cinque spin 2 destra.

3. Effettuare cingue|spin &d un quarte a sinistra in mede da fronteggiare il lzto
sinistra dell'arenz. Esitare.

4, Prenderz il galoppo sinistro ed effettuare tre cerchi a sinistras il prime piccelo 2
lanto; gli altri due ampi & veloci. Cambiare galoppo nal centro dall’arana.

5. Effettuare tre cerchi & destra: il prima piccole 2 lenta; gli altri dua ampi & veloci.
Cambiare galoppo nel centro dell’arena.

£. Iniziare un cerchic veloce ed ampic a sinistra ma non chivdero. Percarrere il lato
destro dell’arenz e dopo il marker mediano efetivare un rglhack a destra ad almens
sei meatri dalla racinzione, senzz esitazicne,

7. Tornare sul zemicerchio di prima e dope il lato corto costeogiare il lato sinistro
dall’arena. Dopo il marker madiano effettuare un pgllhack = sinistra ad almeno sei
metri dallz recinzione, senza esitare.

B. Ritarnare sul samicerchio lasciate, a mano dastra e, dopo il late corte costeggiare
il lata destra dellarena. Dopa il marker mediane effettuzre uno sliding stop ad
zlmenc sei metri dalla racinzione. Esitare per dimostrare d'aver concluso il pattern.
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I cavalli devane trottare fino al centro dell’arana. I cavalli devono essere al passo
o fermarsi prima di iniziare il percarse, Iniziare al centro dell'arena rivelti verso
ilfence o la parete sinistra

Completare cingue spin 3 sinistra, Esitzre

Completare cingue spin a destra, Esitars

Iniziare a mano destra, completare tre cerchia destra, il prime cerchio piccole 2
lente; i prossimi due cerchi grandi 2 veloci, Cambiare di geloppo &l centro dellarena.
Completara tre cerchi a sinistra; il primo cerchic piccalo & lento, gli altri due grandi
g veloci, Cambiare di galoppe al centro dell’arzna,

Iniziare un cerchio grande & destra, ma non chiuderlo, Correre varso il centro
dell'zrena paszando lultimo marker & completare un golliack & destra - nessuna
gsitazione

Carrere attraversa il centro verso la parte opposta dell'arena e paszare I'ultimo
marker 2 completare un ggllhack 2 sinistrz - nessunz asitazione

Correre passands il marker zl centre & completare une sliding step. Indistreggiars
fina al cantra dell’zranz o per almeno tre metri,

Esitare per dimostrare di aver completato il pattamn,
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I cavalli devano trottare fine al centra dell*arena. I cavalli devana essere al passo
o fermarsi prima di iniziare il percorse. Iniziare al cantra dell’'arena rivolti verso
ilfenre o la parete sinistra

1. Completare cingue spin a sinistra, Esitare
Completare cingue| spin a destra. Esitare
3. Iniziare a mano destra, completare tra cerchi a destra, il primo cerchio piccolo &

lento; i prossimi due cerchi grandi & veloci, Cambiare di galoppo al centro dellarena.
4. Completara tre carchi 2 sinistra: il primo cerchio piccalo & lento, gli altri dua grandi
e veloci, Cambiare di galeppo al centre dell’arena.

5.  Iniziare un cerchio grande = destra, ma non chivderlo. Correre varso il centro
dell'zrena pessanda lultime marker @ completars un [glliask = destrz - nessuna
gsitazione

5. Correre attraversa il centre verso la parte opposta dell'arenz e paszare Multimo
marker & completare un ggllhack 3 sinistrz - nessunz esitazione

7. Correre passando il marker al centro & completare une sliding stop. Indistreggiare

fino al cantro dell’zrena o per almeane tre metri.
Ezitare per dimostrare di aver complatato il patbarn,



[SI3A OPES .

mrome s oe | EQUITAZIONE
z

VADEMECUM PATTERN E PERCORSI

RANCH REINING PATTERN 17

X

X

I cavalli possono camminarz o trottare verso il centro dell’zrenz. I cavalli devona
camminare o fermarsi primz di iniziare il pattern. Inizia dzl centro cell'arena, di
fronte al muro o alla recinzione a sinistra.

1. Completa cinque spin a sinistra. Esitare.

2. Completa cinque spin & destra. Esitara,

3. Iniziande con il galoppo & destra, completare tre cerchi verse destra: i primi due
carchi grandi & valoci; il terzo cerchio piccolo e lento, Cambiare il galoppo al centro
dell'arena.

4.  Completare tre cerchi verso sinistra: i primi due cerchi grandi e valoc: il terzo
cerchio piccolo e lento, Cambiare il galoppo al centro dell'arena.

3. Inizizre un grande cerchio verso destra ma non chivdere questo cerchic. Carrara
lunge il lato dastro c2ll'arena oltre il marker centrale 2 fare un ggllhagk = sinistra
zd almeno venti piadi (=i metri} dal mure o dalla recinzione—szenza esitare.

&.  Continuare il cerchio precedente ma non chivdere guests cerchic. Corrare lunga il
lato siniztro dell'arena oltre il marker centrale & fare un gllhagk a destra ad zlmena
vanti piedi [sei metri] dal muro o dzlla recinziona—sanza esitazicne.

7.  Continuare il cerchio precedente ma non chivdere guesto cerchio, Correre lungo il
late dastro dell'arena clire il marker centrale e fare uno stop ad almeno venti piedi
[zei matri} dal mure o dallz recinzione. Indietregoiare di almenc dieci piadi [tre
metri). Fare una pausa per dimastrare il completamento del pattarn,
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Iniziara con galoppo a mane sinistra. Continuzre fine al centro dell'arena periniziars
il pattern rivolts verso la parete sinistra o la recinzione, senza fermarti o cambiare
gndatura.

Iniziando a mano sinistra, completare tra cerchi a sinistra: i primi due cerchi grandi
e veloci; il terzo cerchio piccole e lznto, Fermarsi al centro dell'zrena. Esitars.

. Completare cingue spin 3 sinistra. Esitare,

Iniziando a mano destra, completa tre cerchi a destra: i primi due cerchi grandi &
veloci; il terzo cerchio piccole & lento. Fermarsi al centre dell'arena. Esitare,
Completare cingue|spin a destra. Esitare,

. Iniziando & mano sinistra, correre un grande cerchio veloce a sinistra, cambiare di

galeppo al centro dell’arena, correre un grande cerchic veloce a destra & cambiars
di galeppo al centro dell’arena (Figura B).
Continuare intorno al cerchio precedents a sinistra ma non chivdere guests cerchia,
Correre lunge il late destro dell'arznz oltre il marker centrale & fare un ggllhack 2
destra ad almeno venti piedi (sei metri) dal mure o dalla recinziona—senzz esitzzione.
Continuare intorne zl cerchio precadente ma nen chivdere questo cerchio. Corrers
lunge il lato sinistro dell'arena altre il marker centrale & fare un ggllhack a sinistrz ad
almang venti piedi [s2i metri) dal muro o dalla recinzione—senza esitazione.

. Continuare intorne al cerchio precedente ma nen chivdere guesto cerchio. Correre
lunge il lato destro dell'arena oltre il marker centrale 2 fare unc sliding stop ad
almenc wenti piedi (s2i metri] dal muro o dalla recinzione. Indietreggiare di almena
dieci piadi [tre matri). Esitare per dimostrare il completamenteo del pattzrn,
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I cavalli possono camminare o trottare fine al centra dellarena. I cavalli devono
camminare o fermarsi prima di iniziarz il pattern. Iniziara zl centro dell'arzna rivalti
varso |z parete sinistra o lz recinzione,

i.  Iniziands @ mano sinistra, completare due cerchi 2 sinistra. Fermarsi al centro
dell'arenz. Esitare.

2. Completare due spin a sinistra, Esitare.

3 Iniziande a mano destra, completare due cerchi 2 destra, Fermarszi al centro
dell'arenz. Esitare.

4, Completare due spin @ destra, Esitare.

5. Iniziande con il galoppe & maneo sinistra, girare intarno all'astramiti dell’zrenz,
corrare lungo il lato destro dell’zrena oltre il marker cantralz, fermarsi e fare un
rollback a destra,

&, Continuarz intorne all'estremita dzll'arena per correre lunge il lato sinistro dell’zrena

oltre il marker cantrale. Farmarsi. Fare retromarcia. Esitara per dimeostrare il
complatamento del pattern
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Inizizndo, galoppare dritte lungo il late destre dell'arena, girare intorna zlla

parte superiore dell'arena, correre dritto lungo il lato cpposto o sinistro

dell’'arena oltre il marker centrale e fare un ggllback a destra—senza

esitazione.

Continuare dritto lungo il late sinistro dell'arena, girare intorno allz parte

superiora dell'arena;, correre dritto lungo il lato destro dell'arena oltre il

marker centrale e fare un rpllbagk a sinistra—senza esitazions.

Continuare lunge il late destro dell’arzna finge 2l marker centrale, al marker

centrale il cavallo dovrabbe essere a galoppo sinistro e completare due cerchi

a sinistra, uno grande e veloce & uno piccolo & lento. Fermarsi al centro.

{, Completare tre =pin & sinistra. Esitare.

i. Coempletare due cerchi a destra, unc grande & veloce 2 wno piccole e lento.
Fermarsi al centro.

{. Completare tre spin = destra. Esitara.

Iniziare un grande cerchio a sinistra, non chiudere il cerchio, Continuare

lunge il centro dell'arena oltre il marker centrale & fare uno sliding stop.

i, Fare retromarcia di almenc dieci piedi. Esitare per dimostrare il
completamento del pattarn
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REINING WALK AND TROT PATTERN A

il cavallo puo entrare al passo e al trotto fino al centro dell'arena, deve
essere al passo o fermo prima di iniziare il pattern.

Cominciare rivolti verso la staccionata di sinistra.

1.completare due spin a destra, esitare

2.completare due spin a sinistra,esitare

3.completare due cerchi verso destra al trotto, il primo grande e il secondo
piccolo.Cambiare al centro dell'arena.

4.Completare due cerchi verso sinistra al trotto, il primo piccolo e il secondo
grande

5.Cominciare un cerchio grande a sinistra senza chiuderlo. Proseguire dritti
passando il marker centrale ed eseguire uno stop. Back di almeno 3 metri.
Esitare per dimostrare di aver terminato

PATTERN WALK AND TROT A
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Il cavallo entra al passo, passato il marker centrale ALT e BACK per
almeno 3 metri. Esitare

-~ = S 2. Effettuare 2 spin a destra
/ . 3. Effettuare 2 Spin e 1/4 a sinistra fermandosi frontale al giudice
/ B 4, effettuare due cerchi a destra al trotto, il primo piccolo e il
\ secondo grande. Cambiare al centro dell'Arena.

5. Effettuare due cerchi a sinistra al trotto, il primo piccolo e il
secondo grande. Cambiare al centro dell'arena.

6. Cominciare un cerchio grande a destra, non chiuderlo.
Proseguire dritti passando il marker centrale ed eseguire uno stop.
Esitare per dimostrare di aver concluso il pattern

PATTERN WALK AND TROT B
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I cavalli possono raggiungere il centro dell’arena la passo o al trotto. I
cavalli devono essere al passo o fermarsi prima di iniziare il percorso.
Iniziando al centro dell’arena rivolti verso la parete o iLfence di sinistra.

Completare tre spin a sinistra. Esitare.

Completare tre|spin a destra. Esitare.

Trottare un cerchio a destra, cambiare direzione al centro dell’arena.
Completare un cerchio a sinistra, cambiare direzione al centro
dell'arena.

5. Iniziare un cerchio 2 destra ma non chivdere questo cerchio. Trottare
diritti lungo il lato destro dell’arena, passare il marker centrale,
fermarsi e indietreggiare di almeno 10 piedi. Esitare per dimostrare di
avere completato il pattern.

O
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I cavalli possono raggiungere il centro dell’arena al passo o al trotto. I
cavalli devono essere al passo o fermarsi prima di iniziare il percorso.
Iniziare al centro dell'arena rivolti verso la parete o iLfence di sinistra,

1. Iniziando a mano sinistra, completare due cerchi a sinistra. Fermarsi al
centro dell'arena. Esitare.

1. Completare tre spin a sinistra. Esitare.

1. Iniziando @ mano destra completare due cerchi a destra, Fermarsi al
centro dell'arena. Esitare.

4, Completare tre spin a destra. Esitare.

5. Iniziando a2 mano sinistra, andare attormo al fondo dell*arena, correre
lungo il lato destro dell’arena e passare il marker centrale, fermarsi e
fare un roll back a destra.

f. Continuare attorno al fondo dell’arena per correre lungo il lato sinistro
dell’arena e passare il marker centrale, fermarsi & indietreggiare di
almeno 10 piedi. Esitare per mostrare il completamento del pattern,
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I cavalli possono raggiungere il centro dell’arena al passo o al trotto. I
cavalli devono essere al passo o fermarsi prima di iniziare il percorso.
Iniziare al centro dell’arena rivolti verso iLfence o la parete di sinistra.

1. Completare tre spin a sinistra. Esitare.

1. Completare tre spins a destra. Esitare,

1. Iniziando a mano destra, completare due cerchi a destra, il primo
cerchio piccolo e lento e il secondo grande e veloce. Al centro
dell'arena fare un cambio di galoppo semplice.

4, Completare due cerchi a sinistra, il primo cerchio piccolo e lento ed il
secondo grande e veloce. &l centro dell’arena fare un cambio di
galoppo semplice.

5. Iniziare un cerchio a destra ma non chiudere guesto cerchio.
Galoppare lungo il lato destro dell’arena superando il marker centrale
& fermarsi e completare un roll back a sinistra.

i. Galoppare indietro percorrendo il cerchio precedente ma non
chiudere questo cerchio. Galoppare lungo il lato sinistro dell’arena e
superando il marker centrale fermarsi e indietreggiare di almeno dieci
piedi. Esitare per dimostrare di avere completato il pattern.



