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REGOLAMENTO CAMPIONATO NAZIONALI ITALIAN CUP 2024 SCUDERIA GUIDETTI MODENA

PROGRAMMA

VENERDI

Ingresso cavalli dalle ore 9.00

e Cavalli con documenti in regola
e Sanificazione trasporti
e Modello 4 elettronico

Ore 11.30 consegna dei numeri dei cavalieri ai vari
referenti

Dalle ore 12.00 alle ore 13.00 Pay time, cavallo a
mano per 10 minuti in campo gara non piu’ di 10
cavalli alla volta (abbigliamento da gara)

Ore 14.00 inno nazionale con tutti i cavalieri,
presentazione delle regioni/referenti/cavalieri

Ore 14.30 inizio gare coppa delle regioni prima
patenti A/A1l e a seguire le patenti

BW/BWS/BE/BES
Ore 19.00 INDICATIVAMENTE premiazioni coppa
delle regioni
SABATO PAY TIME ore 8.00 —8.40
Inizio gimkana patente A / Al ore 9.00 e WALK & TROT
e NOVICE JUNIOR
e NOVICE YOUTH
e NOVICE AMATEUR
e SUPER NOVICE
Ore 13.00 — 14.00 Pausa pranzo
INDICATIVAMENTE
Ore 14.00 / 14.30 inizio gare patente e YOUTH
BW/BWS/BE/BES e NON PRO
e PRO
e FUTURITY
e OPEN
e LADY
DOMENICA Ore 8.00 inizio gare patente A/Al e WALK & TROT

e NOVICE JUNIOR
e NOVICE YOUTH
e NOVICE AMATEUR
e SUPER NOVICE

Ore 13.00-13.30 pausa pranzo INDICATIVAMENTE

Ore 13.30-14.00 inizio gare patente
BW/BWS/BE/BES

e YOUTH
e NON PRO

e PRO
e FUTURITY
e OPEN
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e LADY

4. Ore 20.00 ca. premiazioni

e GIMKANA

COPPA DELLE REGIONI :

Ogni regione puo’ presentare un numero indefinito di binomi con un minimo di 3.

La gara sara individuale e per decretare le regioni vincitrici, verranno considerati i 3 migliori tempi per ciascun regione
sia per le patenti A/A1 che per le patenti BW/BWS/BE/BES.

In premio verranno consegnate le coppe che saranno restituite dai campioni in carica.

CAMPIONATO NAZIONALE:

Le competizioni si svolgeranno in 2 manches con la somma dei tempi.

In premio ci saranno fibbie per i vincitori, targhe/trofei per gli altri componenti del podio, rimborsi in denaro seguendo

la seguente tabella.

1 2-5 6-9 10-15 16-20 21-25 26-30 31-36 37-oltre

CL.PREMIATI | 1 2 3 4 5 6 7 8 9

1 100% 60% 45% 40% 34% 32% 28% 26% 25%
2 40 35 30 27 22 22 22 18

3 20 20 20 19 17 14 13

4 10 10 10 10 10 10

5 9 9 9 9 9

6 8 8 8 8 7

7 6 6 6 6

8 5 5 5

9 4 4

10 3

Ad integrazione saranno assegnati a tutti i concorrenti premi di partecipazione derivanti dagli sponsor.

UTILIZZO CAMPO PROVA

All'interno del campo prova possono esserci almeno 20 cavalieri della categoria che dovra’ entrare in campo gara e
mano a mano che entrano i cavalieri e si liberano posti possono entrare i cavalieri della categoria successiva,

I'importante e che il numero di cavalieri in arena prova siano sempre solo 20.

Non si possono far sostare cavalli legati all’interno del campo prova.
All'interno del campo prova possono entrare i tecnici con gli allievi e nessun altro puo’ sostare a piedi al suo interno.

| cavalli devono esser montati dal cavaliere o dal suo istruttore o da un cavaliere iscritto alla manifestazione.

CATEGORIE

Se ci sono categorie con meno di 5 concorrenti verra valutata dal comitato organizzatore la presenza della suddetta
categoria o eventualmente si provvedera ad inglobarla in un’altra categoria.

Al momento non e stata segnata la categoria Junior, ma se dovessero arrivare iscrizioni fino ad un numero di 8

partecipanti la categoria verra aggiunta.

GLI ORARI POTREBBERO VARIARE IN BASE AL NUMERO DI ISCRITTI
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